Jeu de Boules 

Tijdens ANWB - Kampeerreizen wordt er veel Jeu de Boules gespeeld. Dat is ook wel begrijpelijk, want het is een zeer plezierig en spannend spel! Iedereen kan er aan meedoen en voor hen die niet meespelen is het een vermakelijk kijkspel. Bij dit alles komt nog dat men elkaar sneller leert kennen.

Algemene regels:

1. De spelers worden bij elkaar geloot tot teams van twee personen.

2. Er wordt gespeeld met metalen boules. Het materiaal van het hutje is hout of 
kunststof eventueel geschilderd.

Spelregels

1. Het spel wordt gepeeld door twee teams van elk twee personen met ieder drie

      boules. Elk team heeft een aanvoerder.

2. Door tossen wordt bekend welk team begint.

3. Een persoon van dit team gooit het hutje tussen de zes en tien meter. Na een ongeldige        worp mag tweemaal worden overgegooid. Is de worp dan nog ongeldig, dan krijgt de tegenpartij driemaal de kans een geldige worp te doen.

4. Na een geldige worp van het hutje gooit dezelfde persoon die het hutje heeft gegooid de eerste boule. Vervolgens gooit de tegenpartij, net zo lang tot dat ze beter ligt, waarna de andere partij weer verder gaat, enz.

5. Aan het eind van een werpronde is elke boule, die dichter bij het hutje ligt dan


de beste boule van de tegenpartij, een punt

6. Het team, dat de werpronde gewonnen heeft, gooit het but je voor de volgende



ronde.

7. Gelijk liggen is niet beter liggen. Het werpende team gooit eenmaal door, daarna



het andere team, totdat de situatie door één van de teams is verbeterd.

8. Gelijk liggen aan het eind van de werpronde betekend, dat geen van de teams

9. een punt heeft. 9. Meting geschiedt van de voorkant van de boule tot de voorkant      van het butje. 

10. De aanvoerders bepalen, welke boule(s) het dichtst bij het hutje ligt (liggen). Zij


kunnen om arbitrage vragen bij de leiding.

11. Het winnende team is de partij, die het eerst 13( dertien) punten heeft bereikt,


terwijl de tegenpartij geen boules meer heeft.

Bij de ANWB - Kampeerreizen vraagt de begeleiding meestal één van de deelnemers deze competitie te leiden.

